KVIZ NAVOD CZ

TELO CLOVEKA

vzdélavaci hra pro 2 - 4 osoby

od 10 let
Obsah baleni:
1) karty ,otazek a odpovédi” - 47 ks 6) kostka
2) karty s obrazky - 25 ks 7) presypaci hodiny
3) karty s pismeny ,a“, ,b” - 4 x 2 ks 8) blok
4) hraci deska 9) navod
5) figurky — 4 ks

Po rozbaleni zkontrolujte obsah baleni podle seznamu umisténého vyse nebo na zadni
strané obalu. V pripadé rozdilt nds kontaktujte na e-mail: info@pexi.cz.

,Kviz - TELO CLOVEKA" je vzdélavaci hra pro 2-4 osoby. Jeji G¢astnici mezi sebou soutézi
v odpovidani na otazky z karet v podobé textu ¢i obrazku. Jejich tématem je stavba
afungovanilidského téla. BEhem svého dobrodruzstvi se hra¢i mohou dozvédét mnoho
zajimavych faktd o stavbé a cinnosti vlastniho téla. Vitézem hry se stava ten hrac, ktery
fekne nejvice bezchybnych odpovédi.

Podminky bezpecného pouziti:

Upozornéni:

Hracka neni vhodna pro déti do 3 let.

Obsahuje malé ¢asti — hrozi nebezpeci vdechnuti nebo spolknuti.
Uschovejte obal, mlze obsahovat dllezité informace.

Pfesypaci hodiny pouZivejte se zvysenou opatrnosti.

Obal neni soucasti hracky.

Pravidelné kontrolujte stav hracky.

Ptiprava ke hie

Kazdy z hraca si zvoli svoji figurku a obdrzi 2 karty otdzek typu,a”a,b" Hraci desku rozloz
uprostred stolu. Vedle hraci desky postav presypaci hodiny, balicek karet, otazky a odpo-
védi” (otdzkami nahoru) a oddélené balicek obrazkovych karet otazek (obrézky nahoru).
Pfiprav si rovnéz notes se jmény Ucastnikl hry pro zapis bodu.
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Zacatek hry

Hrdci si pred sebe postavi své figurky a 2 karty otazek typu a”,b” zadni stranou nahoru.
Hru zahajuje nejmladsi hra¢ (hra postupuje podle sméru hodinovych rucicek). Po hodu
kostkou hrac¢ posouva svou figurku po hraci desce od policka ,START” o tolik policek,
kolik tec¢ek ukazala kostka. Figurka se musi pohybovat ve sméru, ktery ukazuje modra
Sipka. Hozeni 6" neznamena pravo dalsiho hodu. Po zastaveni figurky na policku hraci
desky si vezme hrac¢ kartu z balicku ,otdzky a odpovédi” Pfi zvedani karty musi hrac
davat pozor, aby nebyla vidét odpovéd na zadni strané. Poté pfecte nahlas otazku, ktera
ma stejnou barvu jako je barva poli¢ka, na kterém zastavila jeho figurka.

Prabéh hry

Jeden z hracu otoci pfesypaci hodiny a vsichni Gcastnici si zvoli ze svych karet odpovéd
s variantou:,a" nebo,b” (neukazuiji ji pfitom ostatnim). Poté, co presypaci hodiny odméfi
stanoveny cas, hraci odkryji své zvolené karty. Hra¢, ktery cetl otdzku z karty ,otazky
a odpovédi” ji otoci a precte spravnou odpovéd. Po precteni odlozZi kartu stranou na
zvlastni hromadku, odpovédi nahoru.

Hraci, ktefi vybrali spravnou odpovéd, ziskavaji 1 bod a zapisi jej do notesu. Ale pokud je
odpovéd nespravna, nedostanou nic. Jestlize hrac narazi na otazku:,,Jak se jmenuje ¢ast
¢islo ...?" jedna se o individudlni Ukol. Otazku necte ostatnim a pouze on ma pfilezitost
ziskat bod. K zisku bodu musi fict nahlas nazev té ¢asti téla zobrazené na hraci desce,
kterd odpovida cislu z otdzky. Za spravnou odpovéd (ndzev je uveden na opacné strané
karty) ziskava hrac¢ 1 bod. Za chybnou neziskava nic, ale také nic neztraci.

Dalsi na tahu je hra¢ po levé ruce aktivniho hrace. Figurky se béhem hry pohybuji po
hraci draze dokola, ve sméru urceném Sipkou na policku start. Na jednom policku mize
soucasné stat nékolik figurek. Pokud hracdm dojdou karty ,otazky a odpovédi’, je mozné
vzit karty z odkladaci hromadky, obratit je otdzkami nahoru a pokracovat ve hre.



Hra¢ maze se svou figurkou zastavit na policku s obrazkem kosti dlané (viz vyse). Tento-
krat nebude ¢&ist otazku z karty ,otdzky a odpovédi”. Misto toho vezme do ruky kartu
lezici vespod balicku obrazkovych karet, nahlas precte popis a pokusi se uhodnout, co
obrazek na karté znazorfiuje. Pokud odpovi spravné (odpovéd se shoduje se zadni
stranou karty), pak tuto kartu ziska. Pokud neodpovi spravné, kartu odlozi nahoru na
hroméadku obrazkl. Pokud hraci jiz ziskali vsechny karty obrazkd, pak poli¢ko s obraz-
kem kosti dlané funguje stejné jako ostatni policka.

Konec hry

Hra konci ve chvili, kdy néktery z hraca ziska jako prvni dohodnuty pocet bodl (napf.
30). Body se scitaji a zapisuji béhem hry. V zavéru hradi k vysledkdim pfictou body za
ziskané obrazkové karty (1 karta = 1 bod). Hraci se mohou rovnéz dohodnout na jiné
podmince konce hry. Napfiklad jakmile jedenkrét projdou viechny karty z balicku karet
,otazky a odpovédi”. Po ukonceni hry porovnaji hraci ziskané body a vitézem je ten,
ktery jich ma nejvice.

* Pred zahdjenim hry by si méli hraci kratce prohlédnout ¢asti lidského téla uvedené na
hraci desce (str. 7) a jejich nazvy. Pozornost mohou vénovat také zlutym obrazkovych
kartdm nebo se dohodnout, Ze zahdji hru bez jejich prohlidky a se sprdvnymi odpo-
védmi se sezndmi béhem hry.
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Seznam casti téla uvedenych na hraci desce

1. Lopatka 11. Mozecek 21. Kost celni

2. Kost ramenni 12. Prodlouzena micha 22. Kost licni

3. Zebro 13. Sval kratky odtahovaé palce  23. Celist

4. Pater 14. Sval kratky ohybac palce 24. Dolni ¢elist

5. Kost vietenni 15. Cervovité svaly 25. Hlemyzd'

6. Kost stehenni 16. Hrtan 26. Sluchové kulstky

7. Kost lytkova 17. Prddusnice 27. Kruhovy o¢ni sval

8. Kost holenni 18. Pradusky 28. Kruhovy Ustni sval

9. Velky prsni sval 19. Srdce 29. Leva srdecni predsin
10. Mozek 20. Plice prava 30. Prava srde¢ni komora

Skladovani: Vyrobek skladujte na suchém misté, mimo zdroju tepla a v originalnim obalu.
Likvidace: Po pouziti zlikvidujte hracku bezpec¢nym zptsobem s ohledem na Zivotni prostiedi.

Prohlaseni ES: Vyrobek je oznacen symbolem CE, nebot spliuje
pozadavky smérnice o bezpecnosti hracek.

Distributor: Pexi, s.r.o.
Podnikatelska 565, Praha 9, CR

tel.: (+420) 274 023 224 Symbol 0-3 znamena, Ze hracka neni @
WWw.pexi.cz vhodna pro déti do 3 let.
e-mail: info@pexi.cz
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